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Descricdo geral da Obra

A obra é composta por nove histérias em quadrinhos (HQ) envolvendo a turma da personagem Julieta. Observa-se que os textos verbal e visual estdo bem
articulados para conduzir as narrativas com humor e leveza, de modo a envolver e divertir o pequeno leitor. Coerente com a categoria indicada (4 - 1° ao 3°
ano do Ensino Fundamental), a obra aborda o tema Familia, amigos e escola por meio das aventuras de uma menina corajosa e criativa. Além disso, o
projeto gréafico-editorial adequa-se a proposta por ser lidico, colorido e de facil leitura.

Critérios da qualidade do texto verbal

1.2.1 A linguagem do texto ndo se restringe a palavras utilizadas no cotidiano empregadas com énfase na fungao referencial? Sim
1.2.2 O texto verbal emprega com qualidade figuras de linguagem, como metaforas, metonimias, antiteses, hipérboles e/ou elipses? Sim
1.2.3 O texto esta isento de clichés? Sim
1.2.4 O texto, caracterizado pela polissemia, permite que os alunos elaborem diferentes leituras, permitindo que o professor conduza um sim
debate sobre as diferencas entre seus pontos de vista?

1.2.5 O texto verbal esta escrito em acordo com um género da tradicéo literaria (caso a resposta para essa pergunta for "sim" ou Sim
"parcialmente"”, obrigatoriamente, a resposta sera "ndo" tanto para a pergunta 1.2.7 quanto para 1.2.8)?

1.2.6 A construgado do texto corresponde de modo adequado a convencgdes desse género (questdo 1.2.5), consolidando ou ampliando um sim
repertério de formas literarias do aluno?

1.2.7 O texto rompe com as convencgdes de géneros da tradigao literaria (caso a resposta para essa pergunta for "sim" ou "parcialmente”, Nzo

obrigatoriamente, a resposta sera "ndo" tanto para a pergunta 1.2.5 quanto para a 1.2.6)?

1.2.8 A ruptura com géneros tradicionais, nesse texto (questdo 1.2.7), contribui para a ampliacdo de repertério de formas literarias do aluno? [N&o

1.2.9 O texto verbal esté isento de apologia a ideias preconceituosas e comportamentos excludentes (ou seja, racismo, fascismo, machismo

o o Sim
ou outros modos de pensamento autoritario apresentados de forma acritica)?

1.2.10 O texto verbal esté isento da exploracéo da violéncia e/ou da morte de forma acritica (ou seja, esta isento de incentivos a violéncia)? |Sim

1.2.11 O texto apresenta um vocabulario predominantemente compreensivel para os estudantes, em acordo com sua faixa etaria? Sim
1.2.12 Quanto as obras em lingua inglesa: o texto utiliza o tempo presente perfeito de forma apropriada? N&o se aplica
1.2.13 Quanto ao livro brinquedo: o texto é apropriado ao publico-alvo e assume fungao estética e suscita um envolvimento emocional? N&o se aplica

O texto ndo se limita a fungao referencial, pois apresenta vocabulos fora de seu sentido meramente denotativo, propiciando a construgdo de diferentes
leituras, o que, por vezes, é motivo de humor nos quadrinhos. Um exemplo disso esta logo na primeira histéria. Quando percebe que seu gato esta
desaparecido, Julieta se lamenta com seu amigo Maluguinho que acabara de chegar: "Maluquinho...meu gato!!!" (p.6). O menino, porém, interpreta a
mensagem de outro modo, como se fosse um elogio: "Uau! Depois dessa recepcéo, fiquei até encabulado!" (p.7) E s6 depois percebe a prépria confuséo:
"Aaah! Era esse o gato!" (idem).

O texto apresenta com qualidade algumas figuras de linguagem. Destacam-se: metonimia ("Que tal por aquela caixa que estava miando l& fora no caminhéao
do orfanato?" - p.7); onomatopeias, como quando Julieta coloca coisas numa caixa ("plof!" - p.5); som de gato ("Miauuuu!" - p.6); queda das criancas
("Catapof!" - p.8); personificagao ou prosopopeia (atitudes e pensamentos do gato Romeu, que percebe estar longe de casa e planeja voltar para sua dona
(p. 8), chegando até a pegar o 6nibus para seu retorno (p.10).

O texto esta isento de clichés e pode proporcionar uma multiplicidade de significados. Ha varios casos de polissemia, como na histéria "A vida é assim”, em
que a palavra "antenada", inicialmente usada na fala da protagonista Julieta, "Eu sou antenada!" (p.19), como adjetivo, no sentido de pessoa atualizada, bem
informada, é interpretada como referéncia ao golpe dado com antena, o que é demonstrado pela fala da personagem Nina, "Ai, coitada! Doeu muito?" (idem),
e confirmado em sua fala seguinte: "Da antenada que vocé levou!" (p.20). Outro exemplo é o emprego da palavra alto (e outras da mesma familia
etimoldgica, tais como altitude e altura), utilizada em referéncia a altura de alguém, bem como no sentido de boa fase, bons acontecimentos, como
demonstrado em: "S6 vou me casar com um homem que estiver a minha altura, entendeu?" (p.24). E depois: "A vida é assim, amiga, cheia de altos e
baixos..." (p.24).

A obra se enquadra no género histéria em quadrinhos, como fica comprovado pela prépria estruturagdo do texto em quadros e pela intima relagéo entre os
elementos verbal e visual. Essa relagé@o ajuda a evidenciar, por exemplo, que o gato Romeu se esconde em uma caixa usada para doagao (p. 5), bem como
permite o entendimento da expressao "Ai... crau!" (p.11), acompanhada de um gesto com o dedo no pescogo. Observa-se ainda o uso de diferentes tipos de
balGes (baldo pensamento em "Puxa, isso ta ficando escuro!"; baldo grito em "Morcegos!" - p.47) para marcar as falas das personagens; as narrativas em
sequéncia (a histéria de "Julieta em E brincadeira?" (p.13-17), que s6 tem dialogos nos dois Ultimos quadros e os quadrinhos em série na pagina 31, que
mostram os golpes dados por Julieta nos demais alunos e até no professor de judd); recursos como onomatopeia ("Cloc! Cloc! Cloc!" - (p.22) para marcar o
som dos tamancos novos da protagonista ou "14aa!", "Pou!", "Tabef!", "Soc!" e "Zup!" (p.30-31) para representar os sons das lutas, entre outros tracos.

A construcdo do texto estd adequada as convencdes do género. Como representacdes de falas e pensamentos das personagens, os enunciados presentes
nos mais variados tipos de balBes se constituem de periodos curtos e simulam situa¢cdes de comunicacéo oral, algo bem pertinente aos quadrinhos. Além
disso, ha o largo emprego de interjeicdes, como em: "Uau! Depois dessa recepgéo, fiquei até encabulado”; "Aaah! Era esse o gato!"; "Hum... Por onde
podemos comegar a procurar?"; "Hii...tarde demais!" (p.7); e de expressdes e ditos populares, como se vé nos titulos de algumas das histérias: "Julieta em O
raio que o parta" (p.45) e "Nina em osso duro de roer" (p.60).

O texto esta isento de ideias excludentes, tais como racismo ou machismo. Na histéria "Juju judoca”, por exemplo, a personagem Julieta se interessa pela
pratica do esporte judd, o que sua méde considera uma modalidade tipicamente masculina. A menina, porém, declara: "N&o tem nada que os meninos fagam
que nds ndo possamos fazer também!" (p.26). Depois de comegar a aula, mesmo tendo sido elogiada pelo professor, a menina ainda é alvo de discriminagao
por parte do restante da turma, formada por meninos. Dessa vez, seus amigos querem protegé-la ("Ninguém vai bater na minha amiga, nao!"; "Seus
covardes! Vocés ndo sabem que com menina ndo se briga?" - p.29) e ocasionam uma briga generalizada. Por fim, a propria Julieta precisa lutar com todos
0s meninos da turma e até com seu professor para parar a briga que comecaram. (p.30-31). Embora tenha dado uma ligdo em todos, ela desiste do esporte.
Sua mée, entdo comenta "Viu? N&o disse que judd n&o é esporte pra meninas?", com o que Julieta parece concordar, como mostra a fala "E, mée! N&o é,
nado?" (p.31). Entretanto, a personagem sorri e pisca o olho para o leitor (idem), revelando que sua desisténcia é fruto de uma critica e ndo de mera adeséao
ao senso comum (de que esportes de luta ndo séo para meninas).

Finalmente, o vocabulério utilizado é adequado para a categoria indicada (Categoria 4 - 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental). A obra emprega uma
linguagem de periodos curtos, simples, objetiva, sem rebuscamentos e que tende ao coloquial, facilitando a compreenséo dos pequenos leitores. Como
exemplos, tem-se 0 uso de "a gente" no lugar do pronome pessoal nés ("E se a gente fizesse como nos filmes?" - p.10); a expressao "pegar bem", no sentido
de ser adequado ou oportuno ("Agora, pegou bem, Carol!" - p.12) e o emprego abundante de interjeigdes, como Poxa ou p6 ("P6, Maluquinho!" - p.17).
Mesmo quando ha um pensamento mais desenvolvido, ndo ha prejuizo para a compreenséo, pois ha um bom encadeamento da histéria, além das
ilustragdes que ajudam a elucidar o que ocorre (p. 56-57).




Critérios de avali¢do do texto visual

O texto visual (imagens e/ou ilustracdes) da obra:

1.3.1 O texto visual evidencia interacédo das imagens e/ou ilustracdes com o texto verbal, contribuindo para a experiéncia estética do leitor. Sim

1.3.2 O texto visual explora recursos visuais (combinacéo de cores, volume e proporgao, luz e sombra, enquadramento, entre outros) com

; N A o o Sim
vistas a experiéncia estética e literaria.

1.3.3 O texto visual contém imagens que sugerem multiplos sentidos e estimulam o imaginario. Sim

1.3.4 O texto visual esta isento de apologia a ideias preconceituosas e comportamentos excludentes (ou seja, racismo, fascismo, machismo

N o Sim
ou outros modos de pensamento autoritario apresentados de forma acritica)?

1.3.5 O texto visual esta isento da exploracéo da violéncia e/ou da morte de forma acritica (ou seja, esta isento de incentivos a violéncia)? Sim

A interacdo entre texto verbal e ilustrag8es, fundamental para o género dos quadrinhos, é bem realizada na obra, como se vé nas expressdes faciais dos
personagens, demonstrando emogdes bem variadas. Na primeira historia, por exemplo, percebe-se o formato das bocas dos personagens dizendo em
unissono "Caixa miando?" (p.7), numa clara demonstragao de surpresa. Em outro quadro, os personagens estdo machucados depois de uma grande queda,
o que fica evidenciado pelos desenhos de estrelas e mudancgas nas expressdes de bocas e olhos (p.8). Em outra histéria, o entendimento de uma expressao
oral se torna possivel pelo gesto do personagem, com o dedo simulando corte do pescogo, em: "Af... crau!" (p.11). Percebe-se que a interagdo entre
ilustragdes e texto verbal contribui para a experiéncia estética do leitor também em outro exemplo: "Eco ndo tem criatividade nenhuma! Puxa, isso ta ficando
escuro! ...Tem uns pontinhos brilhando ali! O que sera? Morcegos!" (p.47).

\Varios recursos visuais, como cores, luz, sombra e propor¢éo, sdo habilmente explorados. Na histéria "Julieta em O raio que o parta”, por exemplo, as cores
claras e abertas predominam quando a protagonista esta fora da caverna, em contraste com tons azulados e terrosos caracterizando o ambiente escuro e
misterioso. As paginas 46 e 47 sintetizam bem essa oposicdo. A sombra também é explorada com propriedade, como na histéria "Julieta em Torcedora
explosiva", para deixar os meninos que jogam bola em primeiro plano e as meninas torcedoras (Julieta, Janaina e J6) em segundo, no fundo da cena
(p.40-41). O uso da proporcéo pode ser exemplificado por meio da histéria "Julieta em E brincadeira?". O primeiro quadro mostra um monstro perseguindo a
protagonista. A perspectiva do desenho da a nogdo do tamanho do monstro em relagdo a menina, como se vé também nas paginas seguintes (p.13-16).

A obra ainda apresenta desenhos sugestivos e que estimulam a imaginagéo dos pequenos leitores. Na pagina 30, por exemplo, as cenas de luta sdo
representadas por nuvens em que se destacam pés ou méos fechadas, dando a ideia de confus&o, agito ou movimento acelerado. A histéria "Julieta em E
brincadeira?" (p.13-17), quase que exclusivamente narrada por meio do texto visual, € bem estimulante para os pequenos, pois leva os leitores a construir
sentido para os quadros que se sucedem. Nesse caso, vale ainda destacar que os monstros gigantes ndo correspondem, num primeiro momento, a nada
peculiar ao universo da personagem. Somente ao final fica claro que se trata de uma brincadeira, também com grande dose de imaginacéo dos personagens
Maluquinho e Julieta. H& muitos outros exemplos, como o das paginas 23 a 24 e 48.

No geral, os elementos visuais ndo parecem fazer apologias a qualquer tipo de discriminagao ou preconceito. Nao héa discriminagdo, por exemplo, em relagéo
a menina Julieta por ela ser torcedora em jogos de futebol: "Aposto que vocé se acabou na torcida!" e "Essa néo! Esse juiz é ladrao!!" (p.44).

Na obra, é localizada outra forma de representacédo de uma menina negra. Trata-se de outra amiga de Julieta e que aparece na histéria "Julieta em
Torcedora explosiva" (p.38-44). A cor utilizada aqui demarca o principal trago distintivo do biotipo negro, a melanina, sem incorrer no risco de ridicularizar a
personagem e, por conseguinte, a propria ideia de negritude.

N&o ha exploracéo acritica dos temas da morte ou violéncia. Mesmo quando ha cenas de lutas, como nas paginas 30 e 31, que ilustram uma confuséao, o
propdsito é de defender Julieta. Em uma cena de violéncia contra o animal (gato), ao ser expulso do 6nibus, o préprio animal reage criticamente: "Pulguento
é vocé, seu babacao!" (p.10).

Critérios de adequacéo e tratamento do(s) tema(s)

O(s) tratamento(s) do(s) tema(s) principal(is) da obra:

1.4.1 Esta(ao) adequado(s) a categoria (faixa etaria) do publico a que se destina? Sim
1.4.2 Esta(ao) isento(s) de abordagem(ns) simplificadora(s), superficial(is) e homogeneizante(s)? Sim
1.4.3 Possibilita(m) confronto(s) entre diferentes perspectivas ou visdes de mundo? Sim

1.4.4 Esta(ao) isento(s) de abordagem(s) que acentua(m) a submisséao do leitor a normas sociais ou estratégias de opressao que silenciem

conflitos entre individuo e sociedade? Sim
1.4.5 E(sd0) apresentado(s) de modo linguisticamente adequado, sendo utilizado um vocabulario apropriado para abordagem do tema? Sim
1.4.6 Contribui(em) para a consolidag&o e/ou ampliagdo do repertério de temas do(a) aluno(a)? Sim
1.4.7 Quanto ao livro-brinquedo: estimula(m) sentidos e sensacdes, aventuras e jogos? N&o se aplica
1.4.8 Quanto ao livro-brinquedo: buscam surpreender, atrair a curiosidade e encantar o leitor crianca? N&o se aplica

Os temas da obra sdo adequados a categoria de publico indicada. As criancas sdo representadas nos personagens e tém suas questodes e interesses
retratados, tais como cuidados com animais de estimacéo, brincadeiras e modo de se relacionar com os pais. Na primeira histéria da coleténea, por exemplo,
Julieta perde seu gato em uma das caixas da mudanca (p.5). Vérias sé@o as brincadeiras representadas, tais como casinha (p.17), amarelinha (p.20), jogar
futebol ou torcer (p.38), esconde-esconde (p.45) e até a simulagao de profissdes, como Nina fingindo ser paleontéloga (p.60-62). A forma como Julieta se
relaciona com os pais também ¢ tipico da fase infantil, como fica demonstrado em sua brincadeira com objetos da mée, como batom e tamancos (p.19).

O texto ndo apresenta abordagem simplificadora ou homogeneizante, ao contrario, veicula cenas que estimulam a imaginagao, como quando Julieta tenta
escrever um final para uma histéria (p.57-58). Algumas cenas permitem até mesmo debates em torno de questdes relevantes e atuais. Entre essas,
destaca-se a questao dos géneros. Protagonizada por uma intrépida menina, a obra permite criticar as visdes estereotipadas de masculino e feminino. Em
"Juju Judoca" (p. 25-31), por exemplo, Julieta se interessa pela pratica do judd, um esporte de luta e geralmente associado aos meninos. Ela, porém, quebra
esse tabu ao insistir e experimentar uma aula: "Bem, Julieta... Vocé vai ser a Gnica menina da turma, mas pra mim ndo tem nenhum problema!" (p.26) Um
debate interessante que também permite o confronto entre diferentes perspectivas ou visées de mundo é o conflito de gerac6es, demonstrado por meio das
diferengas de gosto musical na histéria "Julieta em Urbanautas" (p.32-37).

Os temas séo abordados de modo linguisticamente adequado, incluindo um vocabulario simples e acessivel ao publico-alvo. Para tratar a questéo dos
direitos iguais, por exemplo, o ponto de partida € a simples curiosidade da personagem pelo jud6 (p.25), passando pela surpresa dos amigos, "Maluquinho...
Aquele aluno novo é a cara da Julieta!" (p.27), pela protecéo que mascara o machismo, "Seus covardes! Vocés ndo sabem que com menina ndo se briga?"
(p.29), e, finalmente, pelas cenas em que Julieta aplica seus golpes em todos da classe (p.30-31).

A obra permite ndo s6 a consolidagéo de temas relevantes, como a importancia da amizade e da cooperagéo, por exemplo, quando os amigos se unem para
encontrar o gato Romeu na primeira histéria (p.5-12), como também pode contribuir para a ampliagdo do repertério dos alunos. Um exemplo disso esté nas
tentativas para a produgéo do final de uma histoéria (p.54-59), um verdadeiro estimulo para as criangas a leitura, a criatividade e a escrita.

Critérios de avalicdo do projeto gréfico-editorial

O projeto gréfico editorial:




1.5.1 Contém prefacio e/ou apresentagao que contextualize brevemente autor e obra (Lembrete: este item ndo se aplica para a Ed. Infantil,

categorias 1, 2 e 3)? Sim

1.5.2 Favorece a leitura (diagramacao, relacéo texto e imagens; escolha da fonte e corpo; espacamento entre linhas; as ilustracdes sdo

P o Sim
legiveis para o publico-alvo, entre outros)?

1.5.3 A capa e/ou contracapa e/ou orelha da obra contribui(em) para a mobilizacéo do interlocutor a leitura? Sim

1.5.4 Quanto ao livro brinquedo: permite intera¢@o entre a criancga e o texto, viabilizando o alcance aos temas desde a abertura convencional

a abertura subita de paginas (em 3D, por exemplo), giros, trilhos e animagdes? N&o se aplica

1.5.5 Quanto ao livro brinquedo: oferece materialidade objetal para a acéo brincante? N&o se aplica

1.5.6 Quanto ao livro brinquedo: traz efeitos de inventividade gréafica, disposi¢éo dos elementos, sensorialidades, montagens bi e

S Co b . S R N&o se aplica
tridimensionais e diversidade de jun¢&o multimeios? P

1.5.7 Quanto ao livro brinquedo: é resistente ao manuseio direto e ludico? N&o se aplica

A obra contém uma breve apresentacéo do autor na mesma pagina que traz a ficha catalogréafica do livro: "Ziraldo Alves Pinto dedica sua vida a literatura e a
ilustragdo para criancas" (p.2). Ja o texto de apresentagédo da obra, assinado pelo préprio autor, explica a origem dos personagens, os gibis, e a sele¢cdo das
histérias que resultaram na presente obra (p.3).

A diagramacéo, a relagéo entre texto e imagens, o uso da fonte, entre outros elementos do projeto gréafico-editorial favorecem a leitura. E possivel observar,
por exemplo, o cuidado ao deixar menos informacdes (textos e imagens) em quadros menores e mais informacgdes em quadros maiores. A partida de futebol,
que inclui varios personagens, ocupa um quadro grande (p.44). Ja quando Julieta aparece pensando sozinha, ha apenas um quadrinho para cada baldo da
menina (p. 45).

Além disso, a capa e a contracapa contribuem para despertar o interesse do leitor e mobiliza-lo para a leitura. Os desenhos sdao bem coloridos e a
protagonista Julieta é destacada como se fosse uma super-heroina (capa, p.1). J& na quarta capa, que apresenta um desenho semelhante, porém sem a
menina, traz um texto que convida o interlocutor: "Neste livro, aventure-se com a Julieta e sua turma de amigos em momentos inesqueciveis e cheios de
emocao” (contracapa, p.66).

Critérios eliminatérios

A obra:

1.6.1 A obra é literaria (ndo se caracteriza como didatica)? Sim
1.6.2 Apresenta texto de qualidade estética e literaria que contribui para a formacéo do leitor? Sim
1.6.3 Esta isenta de erros crassos e/ou recorrentes de revisao (para obras em lingua portuguesa, considerar o acordo ortografico vigente). Sim
164 Esta isenta de apologias a preconceitos, moralismos e/ou estereétipos que contenham, por exemplo, teor doutrinario, panfletario ou sim
religioso?

1.6.5 Apresenta correspondéncia com a categoria declarada no ato da inscrigao? Sim
1.6.6 Apresenta correspondéncia com o(s) tema(s) declarado(s) no ato da inscri¢éo? Sim
1.6.7 Apresenta correspondéncia com o(s) género(s) literario(s) declarado(s) no ato da inscrigdo? Sim
1.6.8 Apresenta prefacio e/ou apresentagdo que contextualize brevemente autor e obra? (Lembrete: este item ndo se aplica para a Ed. sim

Infantil, categorias 1, 2 e 3)

O texto ndo se limita a fungao referencial, pois apresenta vocabulos fora de seu sentido meramente denotativo, propiciando a construgdo de diferentes
leituras, o que, por vezes, é motivo de humor nos quadrinhos. Um exemplo disso esta logo na primeira histéria. Quando percebe que seu gato esta
desaparecido, Julieta se lamenta com seu amigo Maluquinho que acabara de chegar: "Maluquinho...meu gato!!!" (p.6). O menino, porém, interpreta a
mensagem de outro modo, como se fosse um elogio: "Uau! Depois dessa recepcéo, fiquei até encabulado!" (p.7) E s6 depois percebe a prépria confuséo:
"Aaah! Era esse o gato!" (idem).

O texto apresenta com qualidade algumas figuras de linguagem. Destacam-se: metonimia ("Que tal por aquela caixa que estava miando |a fora no caminhdo
do orfanato?" - p.7); onomatopeias, como quando Julieta coloca coisas numa caixa ("plof!" - p.5); som de gato ("Miauuuu!" - p.6); queda das criancas
("Catapof!" - p.8); personificagdo ou prosopopeia (atitudes e pensamentos do gato Romeu, que percebe estar longe de casa e planeja voltar para sua dona
(p. 8), chegando até a pegar o 6nibus para seu retorno (p.10). Ha varios casos de polissemia, como na histéria "A vida é assim”, em que a palavra
"antenada", inicialmente usada na fala da protagonista Julieta, "Eu sou antenada!" (p.19), como adjetivo, no sentido de pessoa atualizada, bem informada, &
interpretada como referéncia ao golpe dado com antena, o que é demonstrado pela fala da personagem Nina, "Ai, coitada! Doeu muito?" (idem), e
confirmado em sua fala seguinte: "Da antenada que vocé levou!" (p.20). Outro exemplo é o emprego da palavra alto (e outras da mesma familia etimoldgica,
tais como altitude e altura), utilizada em referéncia a altura de alguém, bem como no sentido de boa fase, bons acontecimentos, como demonstrado em: "S6
vou me casar com um homem que estiver a minha altura, entendeu?" (p.24). E depois: "A vida é assim, amiga, cheia de altos e baixos..." (p.24).

A obra pode contribuir para a formagéo do leitor ao representar com dignidade o género dos quadrinhos e explorar linguagem criativa e polissémica. Para
além disso, o texto favorece a abordagem de questdes relevantes e atuais sem clichés ou apologia a preconceitos. Entre essas questdes, destaca-se a
guestéo dos géneros. Protagonizada por uma intrépida menina, a obra permite criticar as visdes estereotipadas acerca do que deve ser estritamente
masculino ou feminino. Em "Juju Judoca" (p.25-31), por exemplo, Julieta se interessa pela pratica do judd, um esporte de luta geralmente associado aos
meninos. Ela, porém, quebra esse tabu ao insistir e experimentar uma aula. A obra permite ndo s6 a consolidacdo de temas relevantes, como a importancia
da amizade e da cooperacao, por exemplo, quando 0s amigos se unem para encontrar o gato Romeu na primeira historia (p.5-12), como também pode
contribuir para a ampliagdo do repertorio dos alunos. Um exemplo disso esta nas tentativas para a produgdo do final de uma histéria (p.54-59), um verdadeiro
estimulo para as criangas a leitura, a criatividade e a escrita.

Na obra, ndo ha erros crassos ou recorrentes de revisdo, com excecgao de um Unico uso incorreto do acento diferencial no verbo "para” (p.11), que nao esta
mais em uso, apds o atual Acordo Ortografico. Nas demais paginas da obra, nenhum erro foi observado.

A obra esté isenta de apologia a ideias preconceituosas, como machismos, racismos ou moralismos. Quando temas historicamente controversos aparecem
no livro, séo tratados de modo a demonstrar respeito a todas as pessoas, como por exemplo: "Ndo tem nada que os meninos fagam que nés ndo possamos
fazer também!" (p. 26).

O vocabulario utilizado € adequado para a categoria indicada (Categoria 4 - 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental). A obra emprega uma linguagem de
periodos curtos, objetiva, sem rebuscamentos e que tende ao coloquial, facilitando a compreenséo dos pequenos leitores. Como exemplos, temos o0 uso do
"a gente" no lugar do pronome pessoal "nés", como em "E se a gente fizesse como nos filmes?" (p.10), e a expressdo "pegar bem", no sentido de ser
adequado ou oportuno em "Agora, pegou bem, Carol!" (p.12).

A obra também esta adequada a categoria indicada. As criangas sdo representadas nos personagens e tém suas questdes e interesses retratados, tais como
cuidados com animais de estimagao, brincadeiras e modo de se relacionar com os pais. Varias sdo as brincadeiras representadas, tais como casinha (p.17),
amarelinha (p.20), jogar futebol ou torcer (p.38), esconde-esconde (p.45) e até de paleontologia (p.60). Além disso, o vocabulario é adequado para criangas,
Os temas sdo abordados de modo linguisticamente adequado, incluindo um vocabulério simples e acessivel ao publico-alvo. Para tratar a questéo dos
direitos iguais, por exemplo, o ponto de partida é a simples curiosidade da personagem pelo judd (p.25), passando pela surpresa dos amigos, "Maluquinho...
Aquele aluno novo é a cara da Julieta!" (p.27), pela protecéo que mascara o machismo, "Seus covardes! Vocés ndo sabem que com menina ndo se briga?"
(p.29), e, finalmente, pelas cenas em que Julieta aplica seus golpes em todos da classe (p.30-31). A tematica amigos, muito importante para a faixa etaria em




questdo, aparece com destaque: "Oi, amigas!" (p.18); "N6s vamos botar pra quebrar! Nés somos a torcida jovem J: Julieta, Janaina e JO0!" (p.38); 0 mesmo
pode-se dizer acerca do tema familia: "Essa € a filha que eu tenho! Eu vou |a é agora mesmo! 1444..." (p.26); "Nao da, filha! Lembrei que o disco ta todo
riscado!" (p. 33).

A obra se enquadra no género histéria em quadrinhos, como fica comprovado pela prépria estruturagdo do texto em quadros e pela intima relagdo entre os
elementos verbal e visual. Essa rela¢é@o ajuda a evidenciar, por exemplo, que o gato Romeu se esconde em uma caixa usada para doagao (p. 5), bem como
permite o entendimento da expressao "Ai... crau!" (p.11), acompanhada de um gesto com o dedo no pescoco. Observa-se ainda o uso de diferentes tipos de
bales: balao pensamento em "Puxa, isso ta ficando escuro!" e baldo grito em "Morcegos!" (p.47) para marcar as falas das personagens. Outra caracteristica
do género encontrada na obra é a narrativa em sequéncia, como a histéria de "Julieta em E brincadeira?" (p.13-17), que s6 tem dialogos nos dois Gltimos
quadros, e os quadrinhos em série na pagina 31, que mostram os golpes dados por Julieta nos demais alunos e até no professor de judd; Também ha
recursos como onomatopeia em "Cloc! Cloc! Cloc!" (p.22) para marcar o som dos tamancos novos da protagonista ou "l1aaa!", "Pou!", "Tabef!", "Soc!" e "Zup!"
(p.30-31) para representar os sons das lutas, entre outros tragos. A construcéo do texto verbal também esta adequada a convencdes do género. Como
representacfes de falas e pensamentos das personagens, as frases nos mais variados tipos de baldes séo objetivas e simulam situagées de comunicacao
oral, algo bem pertinente aos quadrinhos. O uso de interjeicdes pode ilustrar isso, como se vé em: "Uau! Depois dessa recepgao, fiquei até encabulado”;
"Aaah! Era esse o gato!"; "Hum... Por onde podemos comegcar a procurar?"; "Ih... tarde demais!" (p.7).

A obra contém uma breve apresentacéo do autor na mesma pagina que se encontra a ficha catalogréafica do livro: “Ziraldo Alves Pinto dedica sua vida a
literatura e a ilustragdo para criangas" (p.2). Ja o texto de apresentacao da obra, assinado pelo préprio autor, explica a origem dos personagens - os gibis - e
a selecdo das histérias que resultaram na presente obra (p.3).

Bloco Il

Material de Apoio ao Professor

O material PDF 1 (GERAL) apresenta informacdes que:

2.1.1 Contextualizam o autor e a obra? N&o se aplica

2.1.2 Auxiliam o trabalho do professor para motivar o estudante a conhecer o texto literério, valorizando suas caracteristicas formais e

L. ) = N&o se aplica
tematicas, e propondo desafios para reflexao? p

2.1.3 Fornecem subsidios, orienta¢des e propostas de atividades para a abordagem da obra literaria com os estudantes? N&o se aplica

2.1.4 Expdem, com clareza, possibilidades de trabalho com o texto, em uma gradagéo de elementos mais simples para aspectos mais

N&o se aplica
complexos?

2.1.5 Apresentam diferentes perspectivas de compreensao do texto, respeitando sua polissemia e evitando restringir a leitura? N&o se aplica

2.1.6 Justificam a associagdo da obra a categoria e género literario indicados pela editora, bem como explicitam a associa¢éo da obra com

o(s) tema(s) indicado(s) pela Editora no momento da inscricdo? N&o se aplica

O material de apoio ao professor, ndo obrigatério, ndo foi disponibilizado.

O material PDF 2 (para os professores de lingua e literatura) apresenta orientacdes para o trabalho com a obra literaria em aulas de Lingua

Portuguesa e/ou Literatura ou Lingua Inglesa (conforme o idioma original da obra) que:

2.1.8 Evidenciam que se deve estudar o texto literario respeitando suas particularidades e ndo como qualquer outro género discursivo? N&o se aplica
2.1.9 Respeitam a polissemia, permitindo que leitores possam desenvolver diferentes compreensdes do texto que leem e/ou escutam? N&o se aplica
2.1.10 Abordam especificidades da linguagem no texto literario? N&o se aplica

2.1.11 Respeitam a(s) escolha(s) linguistica(s) feita(s) pelo(a) autor(a) e ndo tomam a linguagem literaria como exemplo de corre¢éo

. U N&o se aplica
gramatical ou de emprego adequado de uma norma linguistica? P

O material de apoio ao professor, ndo obrigatério, ndo foi disponibilizado.

O material PDF 3 (para os professores de outros componentes ou areas) apresenta orientacdes gerais que:

2.1.13 ExpGem maneira(s) de abordar o texto literario que possibilita(m) ou viabiliza(m) a realizacdo de debates capazes de articular o texto
com desafios sociais contemporaneos, incluindo outros componentes ou areas do conhecimento, com vistas a uma abordagem N&o se aplica
interdisciplinar?

O material de apoio ao professor, nao obrigatorio, ndo foi disponibilizado.

Tutorial/video-aula

O tutorial/video-aula apresenta informacdes que:

2.2.1 Contextualizam o autor e a obra? N&o se aplica

2.2.2 Auxiliam o professor a motivar o estudante para a recepgao do texto literario? N&o se aplica

2.2.3 Justificam a associagdo da obra a categoria e género literario indicados pela editora, bem como explicitam a associagéo da obra com

o(s) tema(s) indicado(s) pela editora no momento da inscricdo? N&o se aplica

2.2.4 Apresentam subsidios, orientacdes e propostas de atividades para a abordagem da obra literaria com os estudantes? N&o se aplica

2.2.5 Estéo isentas de apologias a preconceitos, moralismos e/ou estere6tipos que contenham, por exemplo, teor doutrinario, panfletario ou

e N&o se aplica
religioso? p

2.2.6 O tutorial possui entre 5 a 10 minutos? N&o se aplica

O material de apoio ao professor, ndo obrigatério, ndo foi disponibilizado.

Resultado

Resultado da Avaliagéo

3.1.1 Recomenda-se que a OBRA LITERARIA seja: Aprovada




A obra pode ser aprovada, porque efetivamente se constitui como um exemplar literario, apresentando qualidade em seus textos verbal e visual, tratamento
adequado do tema e cuidado no projeto grafico-editorial, favorecendo assim o ingresso dos estudantes no género indicado. Apresenta nove histérias em
quadrinhos (HQ) envolvendo a turma da Julieta. Em nove histérias, Julieta é a personagem principal, e em apenas uma, € Nina. A linguagem visual
predomina na maior parte dos enredos, com harmonia entre os textos verbal e visual, o que faz com que a obra possua a potencialidade para alcangar o
publico pretendido, os estudantes do Ensino Fundamental. As ilustracdes e cores utilizadas enriquecem o cenario de cada HQ, proporcionando uma maior
interacéo com o livro. Desse modo, a obra é recomendada para estimular a leitura, a criatividade e o didlogo sobre o universo que permeia criangas e
também adultos.

As principais caracteristicas estdo destacadas a seguir.

1) Texto verbal

O texto ndo se limita & funcéo referencial, pois apresenta vocébulos fora de seu sentido meramente denotativo, propiciando a construcéo de diferentes
leituras, o que, por vezes, é motivo de humor nos quadrinhos. Um exemplo disso esta logo na primeira histéria. Quando percebe que seu gato esta
desaparecido, Julieta se lamenta com seu amigo Maluguinho que acabara de chegar: "Maluquinho...meu gato!!!" (p.6). O menino, porém, interpreta a
mensagem de outro modo, como se fosse um elogio: "Uau! Depois dessa recepcao, fiquei até encabulado!" (p.7) E s6 depois percebe a propria confuséo:
"Aaah! Era esse o gato!" (idem).

O texto apresenta com qualidade algumas figuras de linguagem. Destacam-se: metonimia ("Que tal por aquela caixa que estava miando |& fora no caminhéao
do orfanato?" - p.7); onomatopeias, como quando Julieta coloca coisas numa caixa ("plof!" - p.5); som de gato ("Miauuuu!" - p.6); queda das criancas
("Catapof!" - p.8); personificagado ou prosopopeia (atitudes e pensamentos do gato Romeu, que percebe estar longe de casa e planeja voltar para sua dona
(p. 8), chegando até a pegar o 6nibus para seu retorno (p.10).

Estéa isento de clichés e pode proporcionar uma multiplicidade de significados. Ha varios casos de polissemia, como na histéria "A vida é assim”, em que a
palavra "antenada", inicialmente usada na fala da protagonista Julieta, "Eu sou antenada!" (p.19), como adjetivo, no sentido de pessoa atualizada, bem
informada, é interpretada como referéncia ao golpe dado com antena, o que é demonstrado pela fala da personagem Nina, "Ai, coitada! Doeu muito?" (idem),
e confirmado em sua fala seguinte: "Da antenada que vocé levou!" (p.20). Outro exemplo é o emprego da palavra alto (e outras da mesma familia
etimoldgica, tais como altitude e altura), utilizada em referéncia a altura de alguém, bem como no sentido de boa fase, bons acontecimentos, como
demonstrado em: "S6 vou me casar com um homem que estiver a minha altura, entendeu?" (p.24). E depois: "A vida é assim, amiga, cheia de altos e
baixos..." (p.24).

A obra se enquadra no género histéria em quadrinhos, como fica comprovado pela prépria estruturagdo do texto em quadros e pela intima relagéo entre os
elementos verbal e visual. Essa relagé@o ajuda a evidenciar, por exemplo, que o gato Romeu se esconde em uma caixa usada para doagao (p. 5), bem como
permite o entendimento da expressao "Ai... crau!" (p.11), acompanhada de um gesto com o dedo no pescogo. Observa-se ainda o uso de diferentes tipos de
balGes (baldo pensamento em "Puxa, isso ta ficando escuro!"; baldo grito em "Morcegos!" - p.47) para marcar as falas das personagens; as narrativas em
sequéncia (a histéria de "Julieta em E brincadeira?" (p.13-17), que s6 tem dialogos nos dois Ultimos quadros e os quadrinhos em série na pagina 31, que
mostram os golpes dados por Julieta nos demais alunos e até no professor de judd); recursos como onomatopeia ("Cloc! Cloc! Cloc!" - (p.22) para marcar o
som dos tamancos novos da protagonista ou "I4aa!", "Pou!", "Tabef!", "Soc!" e "Zup!" (p.30-31) para representar os sons das lutas, entre outros tracos.

A construcdo do texto estia adequada as convencdes do género. Como representacdes de falas e pensamentos das personagens, os enunciados presentes
nos mais variados tipos de bal6es se constituem de periodos curtos e simulam situa¢ées de comunicacéo oral, algo bem pertinente aos quadrinhos. Além
disso, ha o largo emprego de interjeicdes, como em: "Uau! Depois dessa recepgéo, fiquei até encabulado”; "Aaah! Era esse o gato!"; "Hum... Por onde
podemos comegar a procurar?"; "Hii...tarde demais!" (p.7); e de expressdes e ditos populares, como se vé nos titulos de algumas das histérias: "Julieta em O
raio que o parta" (p.45) e "Nina em osso duro de roer" (p.60).

O texto esta isento de ideias excludentes, tais como racismo ou machismo. Na histéria "Juju judoca”, por exemplo, a personagem Julieta se interessa pela
pratica do esporte judd, o que sua méae considera uma modalidade tipicamente masculina. A menina, porém, declara: "N&o tem nada que os meninos fagam
que nds ndo possamos fazer também!" (p.26). Depois de comegar a aula, mesmo tendo sido elogiada pelo professor, a menina ainda é alvo de discriminagao
por parte do restante da turma, formada por meninos. Dessa vez, seus amigos querem protegé-la ("Ninguém vai bater na minha amiga, nao!"; "Seus
covardes! Vocés ndo sabem que com menina ndo se briga?" - p.29) e ocasionam uma briga generalizada. Por fim, a propria Julieta precisa lutar com todos
0s meninos da turma e até com seu professor para parar a briga que comecaram. (p.30-31). Embora tenha dado uma ligdo em todos, ela desiste do esporte.
Sua mée, entdo comenta "Viu? N&o disse que judd ndo é esporte pra meninas?", com o que Julieta parece concordar, como mostra a fala "E, mée! N&o é,
nao?" (p.31). Entretanto, a personagem sorri e pisca o olho para o leitor (idem), revelando que sua desisténcia é fruto de uma critica e ndo de mera adesao
ao senso comum (de que esportes de luta ndo séo para meninas).

Finalmente, o vocabulério utilizado é adequado para a categoria indicada (Categoria 4 - 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental). A obra emprega uma
linguagem de periodos curtos, simples, objetiva, sem rebuscamentos e que tende ao coloquial, facilitando a compreenséo dos pequenos leitores. Como
exemplos, tem-se 0 uso de "a gente" no lugar do pronome pessoal nés ("E se a gente fizesse como nos filmes?" - p.10); a expressao "pegar bem", no sentido
de ser adequado ou oportuno ("Agora, pegou bem, Carol!" - p.12) e o emprego abundante de interjeigdes, como Poxa ou p6 ("P6, Maluquinho!" - p.17).
Mesmo quando ha um pensamento mais desenvolvido, ndo ha prejuizo para a compreenséo, pois ha um bom encadeamento da histéria, além das
ilustragdes que ajudam a elucidar o que ocorre (p. 56-57).

2) Texto visual

A interacéo entre texto verbal e ilustracdes, fundamental para o género dos quadrinhos, é bem realizada na obra, como se vé nas expressdes faciais dos
personagens, demonstrando emog¢8es bem variadas. Na primeira histéria, por exemplo, percebe-se o formato das bocas dos personagens dizendo em
unissono "Caixa miando?" (p.7), numa clara demonstragdo de surpresa. Em outro quadro, os personagens estdo machucados depois de uma grande queda,
o que fica evidenciado pelos desenhos de estrelas e mudancgas nas expressdes de bocas e olhos (p.8). Em outra histéria, o entendimento de uma expresséo
oral se torna possivel pelo gesto do personagem, com o dedo simulando corte do pescoco, em: "Ai... crau!" (p.11). Percebe-se que a interagéo entre
ilustragdes e texto verbal contribui para a experiéncia estética do leitor também em outro exemplo: "Eco ndo tem criatividade nenhuma! Puxa, isso ta ficando
escuro! ...Tem uns pontinhos brilhando ali! O que sera? Morcegos!" (p.47).

Varios recursos visuais, como cores, luz, sombra e proporgéo, sdo habilmente explorados. Na histéria "Julieta em O raio que o parta”, por exemplo, as cores
claras e abertas predominam quando a protagonista esté fora da caverna, em contraste com tons azulados e terrosos caracterizando o ambiente escuro e
misterioso. As paginas 46 e 47 sintetizam bem essa oposicéo. A sombra também é explorada com propriedade, como na histéria "Julieta em Torcedora
explosiva", para deixar os meninos que jogam bola em primeiro plano e as meninas torcedoras (Julieta, Janaina e J6) em segundo, no fundo da cena
(p.40-41). O uso da proporgéo pode ser exemplificado por meio da histéria "Julieta em E brincadeira?". O primeiro quadro mostra um monstro perseguindo a
protagonista. A perspectiva do desenho d& a nog¢éo do tamanho do monstro em relagdo & menina, como se vé também nas paginas seguintes (p.13-16).

A obra ainda apresenta desenhos sugestivos e que estimulam a imaginacé@o dos pequenos leitores. Na pagina 30, por exemplo, as cenas de luta sdo
representadas por nuvens em que se destacam pés ou méos fechadas, dando a ideia de confus&o, agito ou movimento acelerado. A histéria "Julieta em E
brincadeira?" (p.13-17), quase que exclusivamente narrada por meio do texto visual, € bem estimulante para os pequenos, pois leva os leitores a construir
sentido para os quadros que se sucedem. Nesse caso, vale ainda destacar que os monstros gigantes ndo correspondem, num primeiro momento, a nada
peculiar ao universo da personagem. Somente ao final fica claro que se trata de uma brincadeira, também com grande dose de imaginacéo dos personagens
Maluquinho e Julieta. H4 muitos outros exemplos, como o das paginas 23 a 24 e 48.

No geral, os elementos visuais ndo parecem fazer apologias a qualquer tipo de discriminag&o ou preconceito. Nao héa discriminagéo, por exemplo, em relagéo
a menina Julieta por ela ser torcedora em jogos de futebol: "Aposto que vocé se acabou na torcida!" e "Essa nao! Esse juiz é ladrao!!!" (p.44). Contudo, o
modo de representacdo da personagem Simone na histéria "Julieta em Urbanautas" (p.32-37) poderia ser interpretada como um tratamento inadequado aos
negros. A cor com que a menina é desenhada é a mesma usada para as sombras. Trata-se de um preto absoluto, como se fosse o negativo em um filme
fotografico. E bem verdade que o texto visual nos quadrinhos precisa ser estilizado e, como tal, abrir m4o dos requintes de certos detalhes, mas uma cor
simplesmente oposta aquela usada para representar a protagonista ndo parece o mais adequado. Ademais, dentro da prépria obra, é localizada outra forma
de representagdo de uma menina negra. Trata-se de outra amiga de Julieta e que aparece na histéria "Julieta em Torcedora explosiva" (p.38-44). A cor
utilizada aqui demarca o principal trago distintivo do biotipo negro, a melanina, sem incorrer no risco de ridicularizar a personagem e, por conseguinte, a
propria ideia de negritude.

N&o ha exploracéo acritica dos temas da morte ou violéncia. Mesmo quando ha cenas de lutas, como nas paginas 30 e 31, que ilustram uma confuséo, o
propdsito é de defender Julieta. Em uma cena de violéncia contra o animal (gato), ao ser expulso do 6nibus, o préprio animal reage criticamente: "Pulguento




é vocé, seu babacéo!" (p.10).

3) Tratamento do tema

Os temas da obra sdo adequados a categoria de publico indicada. As criancas sdo representadas nos personagens e tém suas questdes e interesses
retratados, tais como cuidados com animais de estimacéo, brincadeiras e modo de se relacionar com os pais. Na primeira histéria da coletanea, por exemplo,
Julieta perde seu gato em uma das caixas da mudanca (p.5). Varias sé@o as brincadeiras representadas, tais como casinha (p.17), amarelinha (p.20), jogar
futebol ou torcer (p.38), esconde-esconde (p.45) e até a simulacéo de profissdes, como Nina fingindo ser paleontéloga (p.60-62). A forma como Julieta se
relaciona com os pais também ¢ tipico da fase infantil, como fica demonstrado em sua brincadeira com objetos da mée, como batom e tamancos (p.19).

O texto ndo apresenta abordagem simplificadora ou homogeneizante, ao contrario, apresenta cenas que estimulam a imaginacéo, como quando Julieta tenta
escrever um final para uma histoéria (p.57-58). Algumas cenas permitem até mesmo debates em torno de questdes relevantes e atuais. Entre essas,
destaca-se a questao dos géneros. Protagonizada por uma intrépida menina, a obra permite criticar as visdes estereotipadas de masculino e feminino. Em
"Juju Judoca" (p. 25-31), por exemplo, Julieta se interessa pela préatica do judd, um esporte de luta e geralmente associado aos meninos. Ela, porém, quebra
esse tabu ao insistir e experimentar uma aula: "Bem, Julieta... Vocé vai ser a Gnica menina da turma, mas pra mim ndo tem nenhum problema!" (p.26) Um
debate interessante que também permite o confronto entre diferentes perspectivas ou visdes de mundo é o conflito de gerag6es, demonstrado por meio das
diferengas de gosto musical na histéria "Julieta em Urbanautas" (p.32-37).

Os temas sdo abordados de modo linguisticamente adequado, incluindo um vocabulario simples e acessivel ao publico-alvo. Para tratar a questéo dos
direitos iguais, por exemplo, o ponto de partida é a simples curiosidade da personagem pelo judd (p.25), passando pela surpresa dos amigos, "Maluquinho...
Aquele aluno novo é a cara da Julieta!" (p.27), pela protecéo que mascara 0 machismo, "Seus covardes! Vocés ndo sabem que com menina ndo se briga?"
(p.29), e, finalmente, pelas cenas em que Julieta aplica seus golpes em todos da classe (p.30-31).

A obra permite ndo s6 a consolidagéo de temas relevantes, como a importancia da amizade e da cooperagéo, por exemplo, quando os amigos se unem para
encontrar o gato Romeu na primeira histéria (p.5-12), como também pode contribuir para a ampliagcao do repertério dos alunos. Um exemplo disso esta nas
tentativas para a producéo do final de uma histéria (p.54-59), um verdadeiro estimulo para as criangas a leitura, a criatividade e a escrita.

4) Projeto gréafico-editorial

A obra contém uma breve apresentacéo do autor na mesma péagina que traz a ficha catalogréfica do livro: "Ziraldo Alves Pinto dedica sua vida a literatura e a
ilustragdo para criancas" (p.2). Ja o texto de apresentagéo da obra, assinado pelo préprio autor, explica a origem dos personagens, os gibis, e a sele¢do das
histérias que resultaram na presente obra (p.3).

A diagramagao, a relagéo entre texto e imagens, o uso da fonte, entre outros elementos do projeto grafico-editorial favorecem a leitura. E possivel observar,
por exemplo, o cuidado ao deixar menos informacdes (textos e imagens) em quadros menores e mais informacgdes em quadros maiores. A partida de futebol,
que inclui varios personagens, ocupa um quadro grande (p.44). Ja quando Julieta aparece pensando sozinha, ha apenas um quadrinho para cada baldo da
menina (p. 45).

Além disso, a capa e contracapa contribuem para despertar o interesse do leitor e mobiliza-lo para a leitura. Os desenhos séo bem coloridos e a protagonista
Julieta é destacada como se fosse uma super-heroina (capa, p.1). Ja na quarta capa, que apresenta um desenho semelhante, porém sem a menina, traz um
texto que convida o interlocutor: "Neste livro, aventure-se com a Julieta e sua turma de amigos em momentos inesqueciveis e cheios de emocao"
(contracapa, p.66).

3.1.3 Recomenda-se que o MATERIAL DO PROFESSOR (PDF 1, 2 e 3) seja: |NS\0 se aplica

O material de apoio ao professor, ndo obrigatério, ndo foi disponibilizado.
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